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PHP 語言近來成為網頁界的萬人迷，由於 Linux 在港盛行，連同 PHP 亦同樣地普及起來。由於 Linux 及 PHP 都是免費的程式，故成為了同樣是伺服器 Script 語言的 ASP 、 JSP 等的競爭對手。 

CNET 早前在網頁制作專欄推出了「 PHP Scripts 十大技巧」 文章，本篇(p.25開始) 將會再介紹另一些有趣及實用的 PHP4 技巧，專為一些已對 PHP 有些認識的用家而設，讓你所寫的 PHP 程式更為有趣、功能更強及更多元化。
	

	
 (P.1 – P.24)

PHP Scripts 十大技巧
文：Julie Meloni                     03/05/2001
三百多萬名Web管理員已經將PHP視為最受歡迎的伺服器端 Script語言之一。它快速、可靠、跨平台並且源碼開放。PHP就像您想象的一樣簡單或複雜。您可以僅用它來發送HTML格式的元素，或者可以將Java和XML集成到PHP應用中去。 

如果您已經大致瞭解了PHP或讀過介紹性指南，這些技巧將能進一步擴充您的知識，並將PHP的一些普通用途和高級特性介紹給您。 

Julie Meloni是i2i Interactive的技術主管並且是Linux和開放源碼團體的公開支持者。作為CNET Builder.com的定期撰稿人，她已經寫作了關於PHP和其他技術的一些書籍。可以通過網站http://www.thickbook.com/來訪問她。 
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以Apache DSO的方式安裝PHP      生成可重配置的安裝         T10-1    
在Linux/Unix平台上，PHP經常與Apache Web server成對出現。在與Apache一起安裝PHP時，您可以有三種安裝選項：靜態模組、動態模組（DSO）和CGI二進位。 

我推薦DSO安裝選項因為它非常易於維護和更新。例如，假設您簡易安裝了僅帶有資料庫支援的PHP。幾天後，您決定安裝加密支援。所要做的只是鍵入make clean，添加新的配置選項，緊接著執行make和make install。一個新的PHP模組將存在於Apache的適當位置，所有您要做的只是重新啟動Apache而不是重新編譯它。 

以下這些基本的步驟將以DSO的形式安裝Apache和PHP的新版本： 

1. 從Apache軟件基地(Apache Software Foundation)獲得Apache源碼的最新版本。
2. 將這個檔案放在合適的地方，比如/usr/local/目錄下或/opt/目錄下或其他您願意的地方。
3. 使用Gunzip或其他的解壓縮軟件將這個檔案解壓縮，這樣您就得到*.tar檔案。
4. 鍵入以下命令以將此檔案解包(un-tar)到apache_[version]的錄下：
tar -xvf apache_[version].tar  

5. 進入目錄/usr/local/apache_[version]（或者任何您將壓縮源檔案解包到的目錄）。
6. 鍵入以下命令準備創建，並替換[path]為您自己的路徑，比如/usr/local/apache[version]（沒有後面的斜線！）。現在您已啟動了mod_so，它將允許Apache使用DSO。 

./configure --prefix=[path] --enable-module=so  

7. 回到提示符後，鍵入make，等待系統提示符再次返回。
8. 鍵入make install。 

這時，編譯程序將創建最終的目錄和檔案集並返回系統提示符。 

接著，安裝PHP： 

1. 連接到PHP主頁的下載專區並選擇最新版源檔案的鏈結。
2. 將這個檔案放在合適的地方，比如/usr/local/目錄下或/opt/目錄下或其他您願意的地方。
3. 使用Gunzip或其他的解壓縮軟件將這個檔案解壓縮，這樣您就得到*.tar檔案。
4. 鍵入以下命令以將此檔案解包（un-tar）到php-[version]目錄下： 

tar -xvf php-[version]  

5. 進入目錄/usr/local/apache_[version]（或者任何您將源檔案解包到的目錄）。 

現在您已經準備好創建PHP DSO。只有一個配置選項是必需的--with-apxs（Apache的bin目錄下的一個檔案）--但我另外將加入MySQL支援。 

./configure --with-mysql=/[path to mysql] --with-apxs=/[path to apxs] 

6. 回到提示符後，鍵入make，等待系統提示符再次返回。
7. 鍵入make install 等一下就好了。 

這時，編譯程序將創建最終的DSO，將其放置於Apache模組目錄中，自動修改Apache的httpd.conf檔案的一部分，並回到系統提示符。當回到提示符時，您需要返回Apache的httpd.conf檔案並修改一些東西： 

1. 找到有ServerAdmin的一行，並加入您的電子郵件地址，即： 

ServerAdmin you@yourdomain.com 
2. 找到以ServerName起始的那一行，並將其改為實際值，比如： 

ServerName localhost 
3. 找到如下節： 

# And for PHP 4.x, use:
#
#AddType application/x-httpd-php .php
#AddType application/x-httpd-php-source .phps 

修改這幾行使得PHP 4.0的AddType不再是注釋部分，並添加您想用的PHP檔案副檔名，就像以下一樣： 

# And for PHP 4.x, use:
#
AddType application/x-httpd-php .php .phtml
AddType application/x-httpd-php-source .phps 

保存該檔案，進入上級目錄，並通過鍵入以下命令啟動Apache： 

./bin/apachectl start
如果啟動時沒有錯誤，您就可以通過創建一個名為phpinfo.php的檔案來測試您所安裝的Apache和PHP，如下所示： 

<? phpinfo() ?> 

保存這個檔案並將其存放到Apache檔案根目錄中（htdocs），然後啟動您的Web瀏覽器並連接到http://本地主機/phpinfo.php，您應該可以看到關於變數和它們的值的很長一頁說明。 

如果想重新配置PHP，您所要做的就是運行make clean，然後執行帶有新選項集合的新的./configure命令，然後執行make和make install。在Apache模組目錄下就會出現一個新模組，重新啟動Apache以裝載這個新模組。許多問題就迎刃而解了。 
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使用本地session               記錄您網站的訪客      T10-2   
PHP 4.0被盼望已久的一個功能是它的session支援功能。PHP 3.0的用戶不得不使用第三方程式庫或者根本就沒這個功能，導致PHP最大的不足就是缺少對session的支援。但對於PHP 4.0而言就不存在這個問題了，從beta版本開始session支援就已經是PHP 4.0中的一部分了。
用戶停留在您的Web網站期間，您可以用session功能來維持特定用戶變數，而不用安裝多個cookie、使用隱含表單域或是把資訊存到資料庫中而您又不得不非常頻繁地連接這個資料庫。
在頁面中啟動一個session，將會通知PHP引擎您是要啟動一個session（如果它還未被啟動）或是繼續當前的session：
session_start();
啟動一個session將通過cookie向用戶發送一個認證字串（比如940f8b05a40d5119c030c9c7745aead9）；在伺服器端，與此同名的臨時匹配檔案將被創建，比如sess_940f8b05a40d5119c030c9c7745aead9。這個檔案包含已經註冊的session變數和它們的值。
用來說明session應用的最普通的例子就是訪問計數器：
啟動PHP程式塊，並絕對確信PHP代碼是該檔案的初始行：沒有空白行，沒有HTML輸出，什麼也沒有。在session函數發送環境標頭時，如果在session_start()調用前發送空白行或HTML輸出，將會出錯。
<?
// if a session does not yet exist for this user, start one 
session_start();
接著，登記一個名為count的變數。
session_register('count');
登記session變數將告訴PHP，只要這個session存在，這個名為count的變數也存在。當前該變數並沒有值。但是，如果您給它加1，它的值就是1：
$count++;
將以上步驟連到一起，即如果沒有session存在，則啟動一個session，給用戶分配一個新的session身份號，登記名為count的變數，並且將$count加1以表示此用戶初次訪問該頁面。
為在用戶各自的session中告訴他們訪問該頁面的次數，列印變數$count的值：
echo "<P>You've been here $count times.</p>";
整個訪問統計的代碼如下所示：
<?
session_start();
session_register('count');
$count++;
echo "<P>You've been here $count times.</p>";
?>
如果重新載入Scripts，您就能看到計數器加1。十分令人興奮。
您同樣可以在session中登記陣列。假定您有一個名為$faves的陣列：
$faves = array ('chocolate','coffee','beer','linux');
您可以 像登記任何單一變數一樣登記這個陣列:
session_register('faves');
同樣，您可 像引用單一變數一樣引用陣列：$faves。如果您的用戶在您的Web網站上的一頁中描述了他或她生活中特別喜歡的事物，並且您將這些東西登記在名為$faves的session變數中，這樣在另外一頁上，您就能容易的將它們列印出來了：
<?
session_start();
echo "My user likes:
<ul>";
while (list(,$v) = each ($faves)) {
echo "<li>$v"; }
echo "</ul>";
?>
這樣您就得到了一個用戶最喜歡事物的專案列表。
session變數不能被查詢字串重寫，就是說您不能鍵入http://www.yourdomain.com/yourscript.php?count=56來為已登記的名為$count的變數分配一個新值。從安全角度來講這是一個很重要的觀念：在Scripts中，您只能在伺服器端修改或刪除（解除登記）session變數。
如果您想完全刪除一個session變數，您應從系統中將其解除登記：
session_unregister('count');
為完全刪除一個session，就 像使用一個退出按鈕，這個Script很簡單：
session_destroy();
利用session來存儲資訊能減輕資料庫連接開銷，同樣也能減輕雜亂的編碼帶來的噩夢，減少關於為什麼要在用戶訪問網站期間向他們發送50個cookie的長而隱秘的聲明。只使用一個cookie，並且只使用一個值，其他所有的事情都交給session處理：沒有比這個更簡單的啦！
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大量的陣列函數         

	處理資料             T10-3  


	


PHP 4.0帶有30多個新的與陣列相關的函數。其中比較普遍的函數能使您判斷出某事物是否在一個特定的陣列中，統計陣列中元素的個數，添加或刪除陣列中的元素，並對元素進行排序。
如果有一個大型陣列並且您所想做的是找出某特定值是否存在於該陣列中，可以利用函數in_array()去返回邏輯值true或false。以下常式將列印"陣列中沒找到任何東西！"，因為您試圖在陣列$namesArray中尋找"Albert"，而"Albert"並不存在於該陣列中。
<? $namesArray = array("Joe", "Jane", "Bob", "Mary", "Paul", "Eddie", "John");
$lookingFor = "Albert";
if (in_array($lookingFor, $namesArray)) {
   echo "You've found it!";
} else {
   echo "Not found in this array!";
}
?>
如果您將$lookingFor的值改為"Mary"，就會收到"找到了！"消息，因為"Mary"就存在於陣列$namesArray當中。
如果您想統計一個陣列中的元素個數，可以用這個便捷的函數count()：
<? $namesArray = array("Joe", "Jane", "Bob", "Mary", "Paul", "Eddie", "John");
$count = count($namesArray); ?> 
$count的值是7。
您可以向任何陣列添加元素，不論是在陣列的尾部還是在頭部。您也可以用陣列合併函數array_merge()來創建一個包含兩個或更多陣列的新陣列。合併時，每個陣列都以按要求的順序被添加於新陣列中。如果原陣列已經有一個內部排列順序，您不得不對新的合併後的陣列重新排序。
首先讓我們在陣列尾部添加元素，使用函數
array_push():
<? /* create the original array */
$fruitArray = array("apple", "orange", "banana", "kiwi", "pear"); 
/* add to the original array */
array_push($fruitArray, "grape", "pineapple", "tomato"); 
/*list each element, with its key */
while (list($key,$value) = each($fruitArray)) {
   echo "$key : $value<br>";
} 
?>
這將顯示：
0 : apple
1 : orange
2 : banana
3 : kiwi
4 : pear
5 : grape
6 : pineapple
7 : tomato

如果您需要向陣列頭部添加元素，代碼與以上非常相似。區別僅僅是函數名：用array_unshift()代替array_push()。
<?
/*create the original array */
$fruitArray = array("apple", "orange", "banana", "kiwi", "pear");
/* add to the original array */
array_unshift($fruitArray, "grape", "pineapple", "tomato");
/*list each element, with its key */
while (list($key,$value) = each($fruitArray)) {
   echo "$key : $value<br>";
}
?>
這將顯示：
0 : grape
1 : pineapple
2 : tomato
3 : apple
4 : orange
5 : banana
6 : kiwi
7 : pear

函數array_merge()將兩個或更多陣列拆散再合併到一起。
<? /*create the first array */
$fruitArray = array("apple", "orange", "banana", "kiwi", "pear"); 
/*create the second array */
$vegArray = array("carrot", "green beans", "asparagus", "artichoke", "corn"); 

/*merge the arrays into one */
$goodfoodArray = array_merge($fruitArray, $vegArray); 
/*list each element, with its key */
while (list($key,$value) = each($goodfoodArray)) {
   echo "$key : $value<br>";
}
?>
這將顯示：
0 : apple
1 : orange
2 : banana
3 : kiwi
4 : pear
5 : carrot
6 : green beans
7 : asparagus
8 : artichoke
9 : corn

您已經嘗試了向陣列中添加元素和合併陣列，現在讓我們扼要地看看從陣列中刪除元素的函數。您可以用函數array_pop()從陣列尾部刪除一個元素。如果使用函數array_shift()，您將從陣列頭部刪除一個元素。在您實際從陣列中刪除元素的過程中，該元素作為一個變數對您來說仍然是可用的（當您從現有陣列中取出這個變數或移動它的時候）。
用函數array_pop()去從陣列尾部刪除一個值：
<?
/*create an array */
$fruitArray = array("apple", "orange", "banana", "kiwi", "pear");
/*pop something off the end */
$popped = array_pop($fruitArray);
/*list the contents of the new array, as well as the value you popped off */
while (list($key,$value) = each($fruitArray)) {
   echo "$key : $value<br>";
}
echo "<br>and finally, in $popped: $popped";
?>
這將顯示：
0 : apple
1 : orange
2 : banana
3 : kiwi

最後，$popped的值是：pear
接下來，從陣列尾部刪除一個元素：
<?
/*create an array */
$fruitArray = array("apple", "orange", "banana", "kiwi", "pear");
/*shift something from the beginning */
$shifted = array_shift($fruitArray);
/*list the contents of the new array, as well as the value you shifted off */
while (list($key,$value) = each($fruitArray)) {
   echo "$key : $value<br>";
}
echo "<br>and finally, in $shifted: $shifted";
?>
這將顯示：
0 : orange
1 : banana
2 : kiwi
3 : pear

最後，$shifted的值是：apple
有幾個函數可以幫助您對陣列元素進行排序，但我僅為您展示最基本的排序以使您理解排序的過程：
<? /*create the original array */
$fruitArray = array("apple", "orange", "banana", "kiwi", "pear");
/*sort the array */
sort($fruitArray);
/*reset it so you can display it properly from beginning to end */
/*list each element, with its key */
while (list($key,$value) = each($fruitArray)) {
   echo "$key : $value<br>";
}
?>
這將顯示：
0 : apple
1 : banana
2 : kiwi
3 : orange
4 : pear
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PHP和檔案系統維護              顯示目錄內容  T10-4   
PHP擁有眾多與檔案系統相關的函數，不但允許您打開檔案，而且允許您顯示目錄的內容，移動檔案，等等。許多人甚至用PHP編寫基於Web的檔案管理器。
首先，一個有關檔案路徑的注解：在Windows中，正斜線（/）和反斜線（\）都可以用來表示檔案路徑，然而其他作業系統只使用正斜杠。出於一致性的考慮，這些例子將使用正斜杠表示法。
這個示例Scripts說明了基本的目錄列表操作。注釋語句嵌在代碼中，用以解釋每一步：
<? /* Put the full path to the directory you want to read, in a variable called $dir_name */
$dir_name = "/home/me/";
/* Create a handle, the result of opening the given directory */
$dir = opendir($dir_name);
/* Start a text block, into which you'll place the list elements (your filenames) */
$file_list = "<ul>";
/* Using a while statement, read all of the elements in the open directory. If the name of the file is not "." or "..", print the name in your list */
while ($file_name = readdir($dir)) {
   if (($file_name != ".") && ($file_name != "..")) {
      $file_list .= "<li>$file_name";
   }
}
/* Finish up your bullet list */
$file_list .= "</ul>";
/* Close the open directory handle and end your PHP block*/
closedir($dir);
?>
<!-Start your HTML -->
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Directory Listing</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<!-Use PHP to print the name of the directory you read -->
<P>Files in: <? echo "$dir_name"; ?></p>
<!-Use PHP to print the directory listing -->
<? echo "$file_list"; ?>
</BODY>
</HTML>
瞧，您已經得到了一個目錄列表。記住，為了讀取一個目錄或檔案的內容（您立刻就可看到），PHP運行時用戶必須對該目錄或檔案至少有讀的權利。
下面這個例子說明了如何複製一個檔案：
<? /* 將您想複製的源檔案的完整路徑賦予名為$original的變數，並將複製的檔案的完整路徑賦予名為$copied的變數*/
$original = "/home/me/mydatabasedump";
$copied = "/archive/mydatabasedumo_1010";
/* 用函數copy()將源檔案複製到新檔案中去，或者如果複製失敗就列印出錯資訊*/
@copy($original, $copied) or die("Couldn't copy file.");
?>
這個示例Scripts可以作為基本備份系統的第一步；當Scripts運行時，它把資料庫轉儲到另一不同位置以妥善保存。對crontab做一個修改後，就可以在您選定的一天中某個時間運行這個檔案，無需用戶干涉。
假定您的系統中有Lynx，您可以創建一個crontab項以啟動Lynx並訪問這個檔案。訪問該檔案的結果是運行該Scripts並生成複製檔案。下面的例子將在上午5點運行Scripts，然後關閉Lynx：
0 5 * * * [username] lynx -dump http://localhost/copyfile.php 1>/dev/null 2>&1
如果您運行的是PHP的CGI版本，您完全可以跳過Lynx部分，而引用二進位檔案：
0 5 * * * [username] php /path/to/copyfile.php 1>/dev/null 2>&1
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  Include檔案是您的好幫手       減輕網站維護負擔   T10-5   
如果您做過某種規模的Web網站開發工作，您就會認識到可複用代碼段的重要性，無論是HTML或是PHP代碼段。例如，每年您至少會更改一次包含版權資訊的頁腳，如果頁面總共有1000頁（甚至10倍於它），那麼全部用手工完成更改是非常痛苦的事情。
在PHP中，有一些不同的函數能幫您複用代碼。用哪個函數取決於您要複用什麼代碼。
主要的函數有：
* include() and include_once()
* require() and require_once()
函數include()包含並估算給定檔案。例如：
include('/home/me/myfile');
被包含檔案中的任何代碼將在一定的變數作用域中被執行，這個作用域等同于在父代碼中出現函數include()。您可以把靜態檔案包含到伺服器中或把目標檔案包含到另一個伺服器中，這是利用了函數include()和fopen()的結合。
函數include_once()完成與函數include()相同的功能，但它會檢查檔案中的代碼是否已經被包含到當前Scripts中。如果已經包含，該函數不再重復包含代碼段。
函數require()用給定檔案的內容替換自己的內容。這種替換發生在PHP引擎編譯您的代碼時，而並不是發生在它執行代碼的時候，這和函數include()不一樣，它是首先被計算的。函數require()應該被用於靜態的元素，而include()函數多用於動態元素。與include_once()一樣，函數require_once()檢查給定代碼是否已被插入，如果已經插入將不再重復插入。
我傾向於用require函數來處理諸如版權、靜態文本及其他不含變數的元素還有依賴其他Scripts執行來獲得內容的元素。例如：
<HTML>
<HEAD><TITLE>Something</TITLE></HEAD>
<BODY>
[a lot of content]

<?
//插入版權資訊
require('/home/me/mycopyright');
?>

</BODY>
</HTML>
另一方面，我經常用include()函數在Scripts的開始部分引入一個函數程式庫或類似的東西。
<?
//獲取我的函數程式庫
include('/home/me/myfunctions');
//用我引入的函數進行PHP編程 ?>

<HTML>
<HEAD><TITLE>Something</TITLE></HEAD>
<BODY>
[a lot of content]
</BODY>
</HTML>
下一個合理的問題將是"被包含或必需的檔案從哪里來？"簡短的回答是"從您系統中的任何地方。"但是，如果這些僅僅是代碼段，這些代碼段有時包含著重要的資訊比如含有用戶名和口令的資料庫連接函數，顯然您不想這些資訊存在於您的檔案中而容易被全世界的人看到。
您可以把被包含和必需的檔案存放在您系統的任何地方，只要PHP運行時用戶--任何人在任何情況下通過www--就能讀取那些檔案。您也可以給它們任意您想要的檔案副檔名，或者根本就沒有副檔名。
用include()和require()函數把您Web網站上普遍存在、需要同時更新的那些元素外部化，從而使得更新網站時您的體系結構更為容易。
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  動態圖像創作                 創建並處理圖像    T10-6   
如果有一些安裝好的第三方程式庫和少量的幾何學技能，您立刻就能用PHP創作並處理圖像了。實際上您並不需要對幾何十分熟練，因為我高中時幾何就不及格而我照樣能用PHP來創作圖像！
在您使用基本圖像創建函數之前，必需安裝GD程式庫。為了使用圖像創建函數中的JPEG相關子集，您必需安裝jpeg-6b。如果您想在圖像中使用Type 1字體，必須安裝t1lib。
為了架設起您的開發環境，還有更多一些不得不做的事情。首先，安裝t1lib並將其置於一邊。接著，安裝jpeg-6b。第三，安裝GD程式庫。按照上面所給的順序做這三件事，因為您需要利用jpeg-6b程式庫編譯GD程式庫，如果jpeg-6b不事先存在，編譯就不會正確執行，那您就要四處忙亂一陣子了。
安裝完這三個程式庫以後，您需要重新配置PHP。這可能是您順利地安裝DSO版PHP時配置它的其中之一。執行make clean，然後將以下內容添加到當前的配置指令中。
--with-gd=[/path/to/gd]
--with-jpeg-dir=[/path/to/jpeg-6b]
--with-t1lib=[/path/to/t1lib]
通過執行make完成上述操作，然後執行make install。重新啟動Apache，執行phpinfo()檢查您的新函數功能是否出現，然後您就可以繼續了。
您能否創建GIF圖像或PNG圖像取決於您所安裝的GD程式庫的版本號。以下是關鍵所在：如果安裝了gd-1.6或更早版本，您就能處理GIF圖像但不能處理PNG圖像。如果安裝了gd-1.6或更新版本，您就能處理PNG圖像但不能處理GIF圖像。
創作一個簡單圖像需要許多函數。我會一個一個的單步調試它們。
輸出一個包含您創作的MIME類型的圖像的標題--在本例中是一個PNG圖像。
<? header ("Content-type: image/png");

創建一個變數用以存儲空白圖像，這個空白圖像要用函數ImageCreate()製作。這個函數需要圖元大小作為參數。函數格式為ImageCreate(x_size, y_size)，所以為了產生一個250X250圖元的圖像，您應該用以下格式：
$newImg = ImageCreate(250,250);
因為圖像是空白的，您就打算用某種顏色去填充它。無論如何，首先您需要按照色彩的RGB值顏它分配一個名稱，可使用函數ImageColorAllocate()。這個函數的格式為ImageColorAllocate([image], [red], [green], [blue])。為了產生精美的天藍色，您應該用以下格式：
$skyblue = ImageColorAllocate($newImg,136,193,255);
其次，您需要用這種顏色來填充這個圖像，可使用函數ImageFill()。實際上有幾種不同版本的ImageFill()函數，例如ImageFillRectangle()、ImageFillPolygon()等等。處於簡單的考慮，我們將僅使用ImageFill()函數來製作填充檔案，格式如下：
ImageFill([image], [start x point], [start y point], [color])
ImageFill($newImg,0,0,$skyblue);

最後，您創作出最終圖像並銷毀圖形資料流程以釋放記憶體和清理空間。
ImagePNG($newImg);
ImageDestroy($newImg); ?>
程式碼應該 像以下這樣：
<? header ("Content-type: image/png");
$newImg = ImageCreate(250,250);
$skyblue = ImageColorAllocate($newImg,136,193,255);
ImageFill($newImg,0,0,$skyblue);
ImagePNG($newImg);
ImageDestroy($newImg);
?>
如果您將此Scripts命名為skyblue.php並用您的瀏覽器訪問它，您應該能看到一個250X250圖元的、天藍色的PNG圖像。
您也可以用圖像創建函數來處理圖像，就 像創建一個大圖像的一小部分一樣。
假設您有一個圖像，並且您想要製作一個35X35圖元的小圖像。您將要做的就是創建一個35X35圖元大小的新圖像，生成一個包含初始圖像內容的圖形資料流程；然後將調整大小後的初始圖像放到新的空圖形當中去。
用來達到此目的的關鍵函數是ImageCopyResized()，它需要這樣的格式：ImageCopyResized([new image handle],[original image handle],[new image X], [new Image Y], [original image X], [original image Y], [new image X], [new image Y], [original image X], [original image Y])；
注解在下面的代碼中：
<? /*發送一個標題，以使瀏覽器知道該檔案的內容類型*/
header("Content-type: image/png");

/* 設置變數存儲新圖像的高度和寬度*/
$newWidth = 35;
$newHeight = 35;

/* 按給定的高度和寬度創建一個空白的新圖像*/
$newImg = ImageCreate($newWidth,$newHeight);

/*從初始的更大些的圖像中讀取資料*/
$origImg = ImageCreateFromPNG("test.png");

/*複製調整大小後的圖像。用函數ImageSX()和ImageSY來獲取初始圖像的x和y值*/
ImageCopyResized($newImg,$origImg,0,0,0,0,$newWidth,$newHeight,ImageSX($origImg),ImageSY($origImg));

/* 創建最終圖像並釋放記憶體空間*/
ImagePNG($newImg);
ImageDestroy($newImg); ?>
如果您將此Scripts命名為resized.php並用您的瀏覽器訪問它，您應該能看到一個35X35圖元、極小的PNG圖像。
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PHP和XML                             解析XML        T10-7    
PHP包含可選的XML擴展，這種擴展支援Expat解析器。PHP中與XML相關的函數使您能創建一個解析器來處理有效的XML檔案。如果您正使用比1.3.7版本更新的Apache，您不需要任何額外的程式庫。您所要做的就是配置PHP--with-xml。
PHP使用手冊中有好幾個不錯的關於創建基於PHP的XML解析器的例子。另外，New Riders book出版社出版的《Web Application Development with PHP 4.0》一書中也包含了關於在PHP中使用XML的良好的觀點，並且此書作者中的一位已經在Zender.com網站寫了大量輔導資料。
就像對Java和COM的支援一樣，PHP中對XML的支援尚處於不成熟時期，但是正在飛速發展。如果您有過使用Expat或LibXML的經驗，請投入進來並提出您的技術見解。
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PHP和COM             在Windows中調用COM元件     T10-8  
如果您富有冒險精神，並且您正在使用了CGI、ISAPI或Apache模組的Windows中運行PHP，您就能訪問COM功能了。現在我們把解釋COM（微軟公司的元件物件模型技術）的工作留給微軟公司和大部頭的書籍去做吧。然而，為了嘗試一下COM能做些什麼，我們來看看這個普通（不是雙關語）的代碼段。
這個代碼段利用PHP在後台啟動Microsoft Word編輯器，打開一個新檔案，輸入一些文本，保存這個檔案並關閉這個應用程式：
<?
// 為新的COM元件創建一個引用（Word）
$word = new COM("word.application") or die("Can't start Word!");
// 列印當前使用的Word的版本號
echo "Loading Word, v. {$word->Version}<br>";
// 將這個應用程式的visibility屬性置為0（false），即在後台運行
// 如果想在前台打開這個應用程式，則置為1（true）
$word->Visible = 0;
// 在Word中創建一個新檔案
$word->Documents->Add();
// 向此新檔案添加文本
$word->Selection->TypeText("Testing 1-2-3...");
// 將此檔案保存在Windows的臨時目錄中
$word->Documents[1]->SaveAs("/Windows/temp/comtest.doc");
// 關閉至COM元件的連接
$word->Quit();
// 在螢幕上列印另一條資訊
echo "Check for the file...";
?>
假定您正運行一個企業內部網的Web網站，該網站的資料存儲在Microsoft SQL Sever中，並且您的用戶需要該資料的Excel格式。您可以讓PHP運行必要的SQL語句查詢並格式化輸出，然後用COM去運行Excel，將資料流程送入其中，並將此檔案保存到用戶的桌面上。
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PHP和Java                   與Java應用程式整合      T10-9    
PHP另外一個流行的功能是它調用現有的Java物件的能力，使得您能把PHP集成到現有的基於Java的應用程式中去。如果您正在使用PHP，這個功能是相當了不起的，並且您得到的答案是"但是這裏所有東西都成了Java。"
為了利用這個功能，您需要在伺服器上安裝一個Java虛擬機（JVM）。如果您安裝(或已經安裝了)Sun、Kaffe、IBM或Blackdown的JDKs（Java工具開發包），您就可以利用這項功能了。
當您配置PHP時，您需要向配置指令中添加--with-java一項，然後修改php.ini檔案的一些元素。對php.ini檔案的修改通常是按照添加以下內容來進行的：
[Java]
java.library.path=/path/to/library
java.class.path=/classpath/
extension_dir=/path/to/extensions
extension=libphp_java.so
但是，請注意，這些修改取決於您的安裝類型。您應該閱讀PHP安裝目錄下ext/java目錄中的README檔案以瞭解更多的關於配置Java功能的資訊。
這裏有一個非常簡單的創建一個新Java物件的PHPScripts。這個Scripts將在螢幕上列印某個Java屬性。它可能 像那個COM例子一樣令人興奮，它只給了您一個可行性的想法。
<?

$system = new Java("java.lang.System");
echo "<P>Java version = " . $system->getProperty("java.version") . "<br>";
echo "Java vendor = " . $system->getProperty("java.vendor") . "</p>";

?>
如果您有相關的Java知識，一定要投入進來並幫助開發者研究這個計劃。這種類型的集成性能將會成為將來PHP發展和完善的主要方面，所以越多人研究這方面的事情越好。
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基於PHP的用戶認證          為註冊用戶提供檔案      T10-10    
如果您期望在每個Scripts的基礎上進行密碼保護，可以用函數header()和總體變數$PHP_AUTH_USER及$PHP_AUTH_PW相結合來創建一個基本認證方案。通常的基於伺服器的請求/回應順序是如下進行的：
1. 用戶向Web伺服器請求一個檔案。如果該檔案在受保護區域，伺服器就通過回應標頭向用戶發出401號（未授權用戶）字串的回應。
2. 瀏覽器得到該回應並彈出用戶名/密碼對話方塊。
3. 用戶在對話方塊中輸入用戶名和密碼，然後單擊OK將資訊送回伺服器認證。
4. 如果用戶名和密碼都有效，被保護的文件將顯示給用戶，並且只要當前通過認證的用戶在受保護區域內，這種認證的有效性將被維持下去。
一個簡單的PHPScripts能夠模仿這種HTTP認證請求/回應系統，這種模仿是通過發送適當的HTTP標頭引起用戶名/密碼對話方塊自動彈出來實現的。PHP將對話方塊中的輸入資訊保存在變數$PHP_AUTH_USER和$PHP_AUTH_PW中。用這些變數，可以根據用戶名/密碼列表來驗證輸入是否有效，而這個列表被保存在一個文本檔案、資料庫或任何您願意的地方。
注意：當且僅當PHP以模組的形式被安裝時，總體變數$PHP_AUTH_USER、$PHP_AUTH_PW和$PHP_AUTH_TYPE才可用。如果您正使用PHP的CGI版本，您被限制只能使用基於.htacess的認證或資料庫驅動的認證，兩種認證都使用HTML表單來輸入用戶名和密碼，用PHP來驗證匹配與否。
這個例子說明了依據兩個緊密相關的值進行的認證，但是不管用戶名和密碼存放在什麼地方，認證的原理是完全相同的。

<?
/* 判斷變數$PHP_AUTH_USER和$PHP_AUTH_PW的值*/
if ((!isset($PHP_AUTH_USER)) || (!isset($PHP_AUTH_PW))) {
   /* 值為空：則發送標頭以使對話方塊出現*/
   header('WWW-Authenticate: Basic realm="My Private Stuff"');
   header('HTTP/1.0 401 Unauthorized');
   echo 'Authorization Required.';
   exit;

} else if ((isset($PHP_AUTH_USER)) && (isset($PHP_AUTH_PW))){

   /* 值不空，則判斷其是否正確*/
   if (($PHP_AUTH_USER != "validname") || ($PHP_AUTH_PW != "goodpassword")) {
      /* 如果用戶名和密碼兩者之一不正確，發送標頭使對話方塊出現*/
      header('WWW-Authenticate: Basic realm="My Private Stuff"');
      header('HTTP/1.0 401 Unauthorized');
      echo 'Authorization Required.';
     exit;
   } else if (($PHP_AUTH_USER == "validname") || 
            ($PHP_AUTH_PW == "goodpassword")) {
      /* 如果兩值均正確，列印成功消息*/
      echo "<P>You're authorized!</p>";
   }
}
?>
記住，使用基於檔案的保護機制時，並非此目錄下所有檔案都是安全的。可能這一點對您們中大多數來說是顯而易見的，但如果您的大腦將彈出式對話方塊和保護給定目錄下所有檔案聯繫起來，您就不得不反省一下您的思維方法了。
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PHP 與 中文字     處理中文字  

中文字一向在程式語言來說都是有一個煩問題，就是中文字是雙字元，即是要用兩個位來代表一個中文字，這樣當要利用文字處理的時候就很容易出現問題，我們以 PHP 舉個例。 
<?
$test = "訂閱cnet電子報";
$result = strtoupper($test); // 轉為大寫
echo $result; // 顯示字串 result 的內容
?> 
利用PHP 內置的 strtoupper() 函式將字串轉為大寫，你初會以為結果一定是「訂閱CNET電子報」，但實際的結果是「舢閱CNET鄒几報」。
為何會出現這個情況，就要由中文字的結構說起。剛來都說過中文字是由兩個字元組成，設計中文系統的時候，為了讓電腦能夠分辨到那個是中文字元，就規定了第一個及第二個字元是ASCII 129 及 ASCII 64或之後。由於 ASCII 64 開始就是普通的英文字（A = 69 、 B = 70 等），這樣使用類似 strtoupper() 的函式時，文字中的ASCII編碼就自然有變，編碼有變自然中文字都有出入。 

為了解決這個問題，筆者以前曾因工作上的需要寫了一系列用來處理中文的函式，內裏包括了最常用的轉換及尋找取代函式，例如為中文字加空格的 big5space() 、統計共有多少個中文字的 big5len 等。用法與原來 PHP 內置的函式差不多。例如：
<?
include "big5.inc"; // 使用中文函式
$test = "光學文字辨識技術(Optical Character Recognition, OCR) ";
$result1 = substr($test,9,7); // 抽取文字
$result2 = big5substr($test,9,7); // 中文函式抽取文字
echo $result1 . "<br>"; // 顯示使用PHP內置函式的結果
echo $result2; // 顯示使用中文函式的結果
?> 
使用 PHP 內置函式的第一個字串結果是「踼悝瑋N」，因為以一個中文字有兩字元來計算，就會將中文字切開來抽取，使用中文函式可以解決這個問題，每一個中文字以一個字元來數就不會將文字切開，而結果就是「Optical」。
  筆者已預備好中文函式檔案及一個示範檔供各位對 PHP 有興趣的讀者下載，不過由於函式已在很多個月前編寫的，程式碼對你們來說可能是有點亂，筆者 PHP 功力有限，請不要介意。
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      利用網址傳送資料      

懂得 HTML 的你，都知道在 <FORM> 的標籤可使用 GET 及 POST 方式將資料送回 HTTP 伺服器。PHP 同樣亦可以同時使用 GET 及 POST。除此之外，在網址上亦可以加上 GET 的資料，例如：
http://hongkong.cnet.com/test.php?id=1
http://hongkong.cnet.com/display.php?page=1
這些 URL 通常在搜索器都會使用，不過如果你覺得這個方式有點外眼的話，筆者有另一個方法去將要傳送的資料加在 URL 上。例如網址是：
http://hongkong.cnet.com/show.php/7/38138/
<?
$url_variable = split("/", $PATH_INFO);        //取得網址後資料
array_splice($url_variable, 0,1);       //刪除第一個空白的記錄
$category_id = $url_variable[0]; 
$product_id = $url_variable[1];
?> 
這樣同樣可以取得資料，不過要留意的是在 URL 上的資料次序是與 Array 內的次序一樣，所以如果輸出 URL 的資料有錯，讀回資料時就會出現放錯資料入變數。
另外如要輸出中文字到 URL的話，請先用 rawurlencode() 函數將中文字轉為 RFC1738 編碼。
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         搜索器   

每個網友都一定用過搜索器，要製作自己的搜索器並不難，只要配備資料庫伺服器（筆者最喜歡 mySQL）配合資料輸出就可以了，不過最麻煩都相信是編寫去那個頁數的程式碼。
	共有 580 個結果，正在顯示第 1 至 25 個
	上頁 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 下頁


在開始之前當然要從資料庫取得結果。（筆者使用 mySQL 的程式碼）
<?
/* 變數說明
$keyword －用家輸入的搜索字眼（用家輸入）
$page －顯示第幾頁（自動建立）
$total_no_of_result －所有結果的數目（經 mySQL 結果計算出來）
$this_page_result_no －本頁顯示的數目（經 mySQL 結果計算出來）
*/

$item_list_page = 25;      //每頁顯示 25 個結果
$total_display_no = 10;     // 每次顯示頁數總數
$page = (int) $page;

if ($page == "") {   // 計算出 mySQL 從第幾個資料開始顯示
     $start_limit = 0;
} else {
     $start_limit = ( $start - 1 ) * $item_list_page;
}

$link = mysql_connect(host,username,password); // 登入 mySQL 資料庫
mysql_select_db(stockdb,$link);

// 取得所有結果的數目
$str = "select count(*) from stockinfo where name like '%" . $keyword ."%' ";
$result = mysql_query($str,$link);
list($total_no_of_result) = mysql_fetch_row($result);
// 取得本頁結果的資料
$str = "select id,name,desc from stockinfo where name like '%" . $keyword ."%' 
ORDER BY id ASC LIMIT $s , $item_list_page";   // mySQL 句式要求取得結果
$query_result = mysql_query($str,$link);
$this_page_result_no = mysql_numrows($query_result); // 取得本頁共有結果數目

echo "共有 $total_no_of_result 個結果，正在顯示第 " . ($start_limit + 1) . " 至 " . ($start_limit + $this_page_result_no) . " 個<br>"; 
?>
跟著就可以用 FOR 或者 While 顯示本頁資料。

<?
$i = 1; //序數
while (list($_id,$_name,$_desc) = mysql_fetch_row($query_result)) {
     echo "$i - $_id - $_name - $_desc <br>"; //簡單地顯示資料
     $i++;
}
?>

戲肉就是要顯示這個頁數的連結，難是難在這堆是麻煩的數學計算。

<?
// 計算出第一個顯示頁數的數字
if ($start_limit >= ($total_display_no - 1) * $item_list_page) {
     $a = ($start_limit/$item_list_page)-($total_display_no - 3);
} else {
     $a = 1;
}

$b = 1;

// 顯示上頁連結
if ($page <= 1) {
     ?>上頁 <?
} else {
     ?><a href="search.php?keyword=<? echo $keyword; 
     ?>&page=<? echo $page - 1; ?>">上頁</a> <?
}

// 顯示中間的數字連結
while ($a<=ceil($total_no_of_result/$item_list_page)) {
     if (($start_limit/$item_list_page)+1 == $a) {
          echo "<b>$a</b> ";
     } else {
          ?><a href="search.php?keyword=<? echo $keyword; 
          ?>&page=<? echo $a; ?>"><? echo $a; ?></a> <?
     }
     $a++;
     $b++;
     if ($b > $total_display_no) break;
}

// 顯示下頁連結
if ($start_limit >= (ceil($total_no_of_result/$item_list_page)-1)*$item_list_page) {
     ?>下頁 <?
} else {
     ?><a href="search.php?keyword=<? echo $keyword; 
     ?>&page=<? echo $page + 1; ?>">下頁</a> <?
}
?> 

看來最複雜的都是計算顯示數字的數式，不過現在有了這個例子之後，相信大家建立搜索器就更為容易。

另一樣想提的是你可以利用 str_replace() 函數將找到的搜索字眼突出化，例如加上顏色。
	搜索字串：協定

搜索結果：
「無線」通常都會使用 DHCP 的連線協定， DHCP (Dynamic Host Configuration Protocol) 的好處是每當電腦一啟動到視窗時....


簡單的方法是直接用 str_replace() 函數，將文字取代。
<?
$desc = str_replace($keyword,"<font color=red><b>$keyword</b></font>,$desc);
?>

不過在使用類似搜索的方式 (Like) 的時候，會將一些相似的結果搜出來，主要是大小楷的分別，這樣直接使用 str_replace( ) 亦找不到出來。而在搜索有中文字元的字串的時候亦可能會發生早前提及的雙字元與英文字發生問題，故筆者在中文函式內編寫了兩個用來字串取代的函式 big5_replace( ) 及 big5_replace_i( ) 。而利用 big_replace_i() 就可以將 HTML 標籤加到搜索到的字元前後。

<?
$desc = big5_replace_i($keyword,"<font color=red><b>","</b></font>",$desc);
?>

不過筆者在編寫函式的時候忘記在 big5_replace_i() 內加上直接取代該字串的功能，有需要的話你可直接更改函式的取代部分，相信不會難到你的。
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          下載檔案        

你一定會笑我下載檔案都可以講？當然不是那麼簡單。
例如你希望用家要填完一份表格，才可以下載該檔案，而又不想用家可直接複製網址就可以下載該檔案。你第一個想法就是會用 Redirect 方法，先檢查表格是否已經填寫完畢，然後就將網址指到該檔案，如下：
<?
// 檢查 FORM 是否全部填寫...
if ($form_completed) {
     Header("Location: http://hongkong.cnet.com/myfile.exe");
     exit;
}
?> 

或者是以下的情況：
<a href="http://hongkong.cnet.com/download.php?id=12456324">下載檔案</a>
利用 ID 方式接收要下載檔案的編號，然後用 Redirect 帶到實際網址。
不過用這個方法有他的問題，由於直接使用 Redirect 方式，只要使用一些檔案下載軟件，例如 Getright 等就會知道檔案的實際位置。
如果老闆要求你做一個網上軟件購物網站，這樣的話就一定有安全問題。你可以考慮利用 PHP 直接讀取該實際檔案然後下載。

<?
// 檔案在伺服器的路徑是 /home/www/public_html/myfile.exe
$file_name = "myfile.exe";
$file_dir = "/home/www/public_html/";

if (!file_exists($file_dir . $file_name)) { //檢查檔案是否存在
     echo "檔案找不到";
     exit; 
} else {
     $file = fopen($file_dir . $file_name,"r");     // 開啟檔案 
     // 輸出檔案標籤
     Header("Content-type: application/octet-stream");
     Header("Accept-Ranges: bytes");
     Header("Accept-Length: ".filesize($file_dir . $file_name));
     Header("Content-Disposition: attachment; filename=" . $file_name);
     // 輸出檔案內容
     echo fread($file,filesize($file_dir . $file_name));
     fclose($file);
     exit;
}
?>

而如果檔案路徑是 http 或者 ftp 網址的話，原程式碼就有少許改變。
<?
$file_name = "myfile.exe";
$file_dir = "http://hongkong.cnet.com/"; 

$file = @ fopen($file_dir . $file_name,"r"); 
if (!$file) {
     echo "檔案找不到";
} else {
     Header("Content-type: application/octet-stream");
     Header("Content-Disposition: attachment; filename=" . $file_name);
     while (!feof ($file)) {
          echo fread($file,50000);
     }
     fclose ($file);
}
?> 

這樣就可以直接將 PHP 直接輸出為檔案。不過這個方法在Netscape 瀏覽器有時會不能直接將預設的儲存檔案名稱傳送到 Save As 的視窗內，如你是使用 URL 方式下載的話，就可以將檔案名稱加到最尾，如：
http://hongkong.cnet.com/download.php?id=12345&filename=myfile.exe
或者用之前介紹過的網址傳送資料方法：
http://hongkong.cnet.com/download.php/12345/myfile.exe

這個方法是否更為好看呢。 
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PHP與 上傳檔案
講完下載，跟著就到上載檔案，PHP 同樣支援上載檔案的功能，不過就有點複雜，而且並不是所有支援 PHP 的免費網頁網站都支援此功能（保安問題而將功能封鎖）。
首先當然要在 HTML 上加入上載檔案的 <FORM> 表格。
<form method=post action="upload.php" ENCTYPE="multipart/form-data">
<input type="file" name="upload_file">
<input type="submit" name="submit" value="上載"> 

而在 PHP 內就需要作數樣的檢查，例如是否容許複寫檔案、檔案容量是否在你指定的容量內等。
<?
$file_size_max = 1000000; // 限制檔案上載最大容量(bytes)
$store_dir = "/home/www/public_html/upload/"; // 上載檔案儲存位置
$accept_overwrite = true; //容許複寫檔案
// 檢查檔案大小
if ($upload_file_size > $file_size_max) {
     echo "上載檔案容量大於規定";
     exit;
}
// 檢查複寫檔案
if (file_exists($store_dir . $upload_file_name) && !$accept_overwrite) {
     echo "檔案已存在，不容許複寫";
     exit;
}
//抄寫檔案到指定目錄
if (! @ copy($upload_file,$store_dir . $upload_file_name)) {
     echo "抄寫檔案失敗";
     exit;
}

echo "上載完成";
?> 
解說一下， PHP 上載的時候，並不是將整個檔案內所有資料都轉為一個變數，而是將檔案抄到伺服器暫存目錄 (tmp) ，然後就需要利用 PHP 的 copy() 函式將檔案由暫存目錄抄到你指定的儲存目錄。由於程序會使用暫存目錄及抄寫，如果伺服器因安全理由封鎖了以上的功能，你就無法使用 PHP 的上載。另外，上載的檔案目錄亦需要設定檔案模式為 777 ( CHMOD 777 ) ，否則 PHP 就沒有權抄寫檔案。
上載的時候，PHP 會自動建立數個變數，儲存不同的資料：
例如在 HTML 內的上載變數為 upload_file 。（<input type="file" name="upload_file">） ，例如選擇了 c:\autoexec.bat ，在 PHP 內 ：
	upload_file 儲存著該檔案在暫存目錄的路徑及隨機名稱。 例：/tmp/phpnPz1Ac
upload_file_name 儲存著該檔案的實際名稱。例：autoexec.bat
upload_file_size 儲存著檔案容量。例：210
upload_file_type 儲存著檔案類型。例：text/plain 



所以新的檔案位置就是 $store_dir 加上 $upload_file_name （ /home/www/public_html/upload/autoexec.bat）
不過就算你自定了 $file_size_max 這個變數來限定檔案容量，在 PHP 的系統設定（php.ini）內亦有一項控設定上載最大容量的選項 upload_max_filesize ，預設是 2MB ，所以如果你無法更改系統設定，最大上載容量仍然都是 2MB 。
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          Session 與 Cookie   

Session 與 Cookie 看來都是用來作暫時記錄一些資訊，使網頁設計者無需將所有資料都需要經 GET 或 POST 不停傳來傳去，而亦可以儲存一些與用家無關的設定的記錄。雖他們功能是一樣，但其實有分別的：
Cookie 的資料會儲存到瀏覽器上，而 Session 的資料會儲存在伺服器的暫存目錄上。
用家可在瀏覽器上設定啟動或停止使用 Cookie ，而因 Session 是儲存在伺服器上，故不受影響。 Session 及 Cookie 用途廣泛，例如需要用戶登入的網站、購物網站等， Session 及 Cookie 就可以用來記錄登入者名稱、IP、購物清單、 

Session 功能要到 PHP4 才加入內置功能，而使用 Session 與使用 Cookie 同樣簡單。我們就看看如何簡單。以下是一個簡單的登入程式。 

<?
/* 檔案名稱： login.php
$autologin_name － Cookie 中的登入名稱記錄
$autologin_password － Cookie 中的密碼記錄
$login_successful － 是否成功登入 (True/ False)
*/
session_start();      // 啟動 Session 
session_register("login_successful");      // 登記 login_successful 為 Session 變數
// 檢查是否自動登入
if ($autologin_name != "" && $autologin_password != "" && !$login_successful) {
     // 檢查名稱密碼
     if ($autologin_name == "cnet" && $autologin_password == "hongkong") {
          $login_successful = true;
          //更新 Cookie 時間
          setcookie("autologin_name",$autologin_name ,(time() + 3600 * 24 * 7) ); 
          setcookie("autologin_password",$autologin_password ,(time() + 3600 * 24 * 7) ); 
     }
}
// 用戶要求登入
if ($Submit) {
     // 檢查名稱密碼
     if ($name == "cnet" && $password == "hongkong") {
          $login_successful = true;
          if ($autologin_box == "yes") {
               // 設定下次自動登入
               setcookie("autologin_name",$name ,(time() + 3600 * 24 * 7) ); // 一星期的 Cookie
               setcookie("autologin_password",$password ,(time() + 3600 * 24 * 7) ); 
          }
     } else {
          $error_message = "用戶名稱/密碼錯誤<br>";
     }
}
// 如己登入
if ($login_successful) { 
     echo "已登入<br>";
     echo "Session ID: ".session_id() ."<br>";
     echo "<a href=logout.php>登出</a>";

} else {

     echo $error_message;
?>
<form name="" method="post" action="login.php">
名稱： 
<input type="text" name="name">
<br>
密碼： 
<input type="password" name="password">
<br>
<input type="checkbox" name="autologin_box" value="yes">
自動登入<br>
<input type="submit" name="Submit" value="登入">
</form>
Session ID: <? echo session_id(); ?><br>
<? } ?> 

在每次開始之前，都要先啟動 Session ，將從伺服器的 Session 資料取回來，再放回之前設定的變數內。而在檢查用戶登入之前，先要做檢查是否自動登入。使用 Setcookie() 函式時要留意如果不加上限期，這個 Cookie 就會在瀏覽器關閉後自動刪除(與 Session 一樣) ，而每當自動登入之後就會再更新 Cookie 的限期再多一星期 ( 即 time() + 3600 * 24 * 7 )。 

而 Cookie 與 Session 的另一個分別是 Cookie 的變數數值只可以是 String，而 Session 的變數就可以是任何類形，包括 Array 。這樣就可以利用 Session 儲存例如購物清單這類 Array 。而 session_id() 是該用家的獨立(Unique) 標籤，伺服器利用此 ID 確定用家，這個 ID 是當 Session首次啟動就會自動建立。你可利用該 ID 作另一些的資料儲存。例如改用 mySQL 儲存購物清單的話，該 ID 就可以用作記錄之一。但要留意的是由於 SQL 伺服器不知道該 ID 已過期，所以在每個記錄內亦最好加上時間一欄，這樣就可以一次過將過期的記錄刪除。
如果你不喜歡自動登入，可改為將用家輸入的登入名稱改為預設的登入名稱。做法是將整段檢查自動登入的程式碼刪除，亦無需要在 Cookie記錄登入密碼，而只要將登入名稱的文字輸入方格的 HTML 碼改為：

<input type="text" name="name" value="<? echo $autologin_name; ?>">

要刪除 Cookie 亦很簡單，可看看以下的登出程式碼：
<?
// 檔案名稱： logout.php 
session_start();
session_register("login_successful");
$login_successful = false;
setcookie("autologin_name","" ,(time() - 3600) );
setcookie("autologin_password","" ,(time() - 3600) ); 
?>
已登出<br>
Session ID: <? echo session_id(); ?><br>
<a href="login.php">登入</a>

將 Cookie 的時間設定為以前的時間，即可以將 Cookie 刪除。另外要留意的是 由於是經 Header 傳送到瀏覽器，所以所有 Setcookie() 指令都要在任何畫面輸出前要執行，否則就會傳回程式碼錯誤。
全文完
後記

PHP 易學又易精，比起 Perl 更容易更有彈性。以現時 PHP 的流行程度，將來隨時會比其他語言更優勝。如果你繼續想知道更多其他 PHP 用家的心得，或者想找找一些 PHP 程式的範例，以下有幾個網站可讓你慢慢參考。
http://hongkong.cnet.com/builder/authoring/
http://www.phptown.com/
http://www.php.com/
PHP 官方網站 http://www.php.net/
Freshmeat http://freshmeat.net/browse/183/
SourceForge http://www.sourceforge.org/
SourceForge為一提供免費服務給 開放源碼發展者的網站 包括了CVS, 郵件討論群, 臭虫追蹤系統, 訊息論壇, 工作管理, 網站空間, 檔案儲存, 完整的檔案備份, 且完全以web-based來管理.
PHPBuilder
http://www.phpbuilder.com/
PHP 技術網(GB)
http://www.chinaasp.com/php/
PHP 中文用戶(GB)
http://phpuser.com/

台灣 PHP 網
http://www.twphp.net/

PHP 殿堂
http://php.wilson.gs/
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